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BAB 1 

EDMODO 

 

1.1 Sekilas Tentang Edmodo 
 

Edmodo adalah platform pembelajaran berbasis jejaring 

sosial yang diperuntukan untuk guru, murid sekaligus 

orang tua murid. Edmodo pertama kali dikembangkan 

pada akhir tahun 2008 oleh Nic Borg dan Jeff  O’hara 

dan Edmodo sendiri bisa dibilang merupakan program e- 

learning yang menerapkan sistem pembelajaran yang 

mudah, efisien sekaligus lebih menyenangkan. Edmodo 

sangatlah membantu sekali dalam proses pembelajaran. 

Edmodo menyediakan cara yang aman dan mudah untuk 

membangun kelas virtual berdasarkan pembagian kelas 

layaknya di sekolah. Desain tampilan yang dimiliki 

Edmodo hampir sama dengan desain tampilan Facebook. 

Dengan Edmodo, guru/ dosen dapat mengirim nilai, 

tugas, maupun kuis untuk siswa/ mahasiswa dengan 

mudah. 

https://www.nesabamedia.com/lupa-kata-sandi-facebook/
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BAB 2 

PEMBELAJARAN EDMODO 

 

2.1 Membuat Akun Guru 
 

1. Pilih “Login” di pojok kanan atas 
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2. Masuk ke Edmodo menggunakan email google anda 

(pastikan anda telah memiliki email di google) dan click 

tombol “google” 
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3. Pilih akun email google anda yang digunakan untuk 

membuka edmodo 
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4. Pilih dan click akun “Saya Guru” 
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5. Click “Next” untuk memverifikasi email anda 
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6. Isikan profile pribadi anda (title, nama depan, nama 

belakang dan tahun lahir) dan tekan tombol “Done” jika 

telah mengisi profile anda 
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7. Isi profile anda (profil biasanya sesuai dengan nama 

dan password di email anda) 

Jika berhasil, maka akan tampil seperti pada gambar 

dibawah 
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2.2 Membuat Class 
 

1. Pilih menu classes pada tab atas atau My Classes -> 

Create a Class 
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1. Jika memilih tab classes, Click Create -> Create Class 
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3. Isikan menu create class dibawah sesuai dengan 

kriteria pelajaran yang anda ampu/ajar, kemudian jika 

telah mengisi click tombol Create 
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4. Jika berhasil, anda akan diminta untuk 

menghubungkan murid-murid yang anda akan ajar di 

pelajaran ini (contoh, Kelas 7A Matematika,agar bisa 

terhubung,maka murid-murid harus memiliki email di 

google), kemudian click Add Students 
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5. Masukkan akun murid-murid anda dengan 

memasukkan nama depan,nama belakang dan email 

(pastikan email harus diisi), Kemudian tekan tombol 

Invite 
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6. Jika Berhasil anda akan berada di kelas yang anda 

ajar (Kelas 7A Matematika) 
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2.3 Menambahkan Member/Siswa 

 
1. Pada laman Kelas 7A Matematika, pilih 

members,kemudian click “Add Students” 
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2. Masukkan akun murid yang akan anda hubungkan 

dengan mengisi nama depan,nama belakang dan email, 

kemudian tekan tombol “Create Students Accounts” 

(jika sudah email murid sudah di buat, maka otomatis 

akan terkirim ke email masing-masing) 
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3. Jika berhasil akan tampil halam seperti dibawah, 

kemudian tekan “Got It” 
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4. Jika berhasil anda telah menambahkan data siswa ke 

kelas anda 
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2.4 Mengetahui Kode Kelas 

1. Pilih laman kelas yang anda ajar (Kelas 7A 

Matematika) , kemudian arahkan ke slide yang anda ajar 

(pada contoh Kelas 7A Matematika), maka tampil kode 

kelas (kode kelas digunakan untuk menghubungkan 

murid-murid ke kelas yang diajar). Contoh kode kelas 

szpbhq 
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2.5 Membuat dan Mengirim Tugas ke Siswa Tanpa 

Mengikutsertakan File Pendukung (file 

word/ppt/gambar/video) 

 
1. Pilih kelas yang anda ajar (contoh Kelas 7A 

Matematika) 
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2. Pilih kelas yang anda ajar (pada contoh kelas 7A 

Matematika) , kemudian click tombol +Create -> 

Assignment -> New 
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3. Masukkan detail tugas pelajaran anda (Judul 

tugas,Penjelasan tugas dan file) dan kemudian tekan 

tombol Assign (NB : File tidak harus diikutsertakan) 
 



23  

 

4. Masukkan deadline jadwal pengerjaan (pada gambar 

dibawah tugas berakhir pada tanggal 10 agustus 2020 

pukul 9 malam, Lock after due date = jika pengerjaan 

tugas dikirim diatas pukul 9 malam, maka sistem 

otomatis ditutup), kemudian tekan tombol “Assign” 
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5. Jika berhasil maka akan tampil gambar dibawah 
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2.6 Membuat dan Mengirim Tugas ke Siswa Dengan 

Mengikutsertakan File Pendukung (file 

word/ppt/gambar/video) 

 
1. Pilih kelas yang anda ajar (pada contoh kelas 7A 

Matematika) , kemudian click tombol +Create -> 

Assignment -> New 
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2. Isikan detail tugas yang akan diberikan (Judul 

tugas, Penjelasan dan file tugas (file 

word/ppt/pdf/gambar/video dsb, pada contoh file yang 

berikan menggunakan file powerpoint) kemudian 

tekan tombol “Assign” 
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2. Masukkan deadline jadwal pengerjaan (pada gambar 

dibawah tugas berakhir pada tanggal 10 agustus 2020 

pukul 9 malam, Lock after due date = jika pengerjaan 

tugas dikirim diatas pukul 9 malam, maka sistem 

otomatis ditutup), kemudian tekan tombol “Assign” 
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4. Jika berhasil, maka akan tampil gambar dibawah ini 
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2.7 Mengedit Tugas 

1. Click tombol titik-titik (“...”) pada tugas yang akan 

anda edit , kemudian click Edit Post 
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2. Edit bagian yang akan anda ganti (judul 

tugas,penjelasan dan file pendukung), kemudian tekan 

tombol Save 
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2.8 Menghapus Tugas 
 

1. Click tombol titik-titik (“...”) pada tugas yang akan 

anda hapus , kemudian click Delete Post 
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2. Tekan tombol Delete dan secara otomatis tugas telah 

terhapus 
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2.9 Membuat Quiz/Soal Ujian 

1. Masuk ke laman kelas yang anda ajar (contoh kelas 

7A Matematika), kemudian pilih +Create -> Quiz -> 

New 
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2. Isi Detail Quiz/soal ujian (Judul Ujian dan Deskripsi 

Ujian) 
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3. Setelah mengisi detail Quiz/soal ujian, arahkan ke 

pertanyaan Quiz/soal tugas. Terdapat 6 tipe soal yaitu : 

1.Soal dengan jawaban benar/salah 

2.Pilihan Ganda 

3.Jawaban Singkat 

4.Uraian 

5.Pertanyaan Lebih dari satu 

6.Jawaban Lebih dari satu. 

 
1. Soal dengan jawaban Benar/Salah 

Pilih Jenis soal True/False, kemudian isi pertanyaan dan 

jawaban dari soal tersebut benar atau salah, jika telah 

selesai Click Add New Quetion untuk menambahkan 

soal atau Click Assign untuk mengakhiri soal 
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2. Pilihan Ganda 

Pilih Jenis soal Multiple Choice, kemudian isi 

pertanyaan selanjutnya beri beberapa jawaban dan pilih 

jawaban yang benar, jika telah selesai Click Add New 

Quetion untuk menambahkan soal atau Click Assign 

untuk mengakhiri soal 
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3. Jawaban Pendek 

Pilih Jenis soal Short Answer, kemudian isi pertanyaan, 

jika telah selesai Click Add New Quetion untuk 

menambahkan soal atau Click Assign untuk mengakhiri 

soal 
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4. Mengisi Jawaban Yang Kosong 

Pilih Jenis soal Fill In The Blanks, kemudian isi 

pertanyaan tanda underscore ’_’ menunjukkan jawaban 

yang harus disi) jika telah selesai Click Add New 

Quetion untuk menambahkan soal atau Click Assign 

untuk mengakhiri soal 
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5. Menjawab Beberapa Pertanyaan 

Pilih jenis soal Matching, kemudian isi 

pertanyaan,selanjut beri masing-masing pertanyaan 

beserta jawabannya, jika telah selesai Click Add New 

Quetion untuk menambahkan soal atau Click Assign 

untuk mengakhiri soal 
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6. Jawaban Lebih dari satu 

Pilih jenis soal multiple answer,kemudian isi pertanyaan, 

selanjut beri beberapa jawaban yang benar,jika telah 

selesai Click Add New Quetion untuk menambahkan 

soal atau Click Assign untuk mengakhiri soal 
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Pastikan semua soal sudah benar, jika sudah mengclick 

Assign, maka beri batas waktu pelaksanaan ujian dan 

durasi pengerjaan. Jika mencentang Lock after due to 

maka jawaban tidak dapat dikerjakan bila pengerjaan 

ujian diatas waktu yang telah ditentukan, selanjutnya 

click Assign untuk memproses 
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Berikut adalah keterangan setelah soal diproses, click 

Got It 
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2.10 Melihat Tugas Siswa 

1. Masuk ke jendela yang anda ajar ( contoh kelas 7A 

Matematika) dan arahkan pointer/penunjuk mouse ke 

materi anda ajar dan Click materi tersebut atau click 

tombol Submission 
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2. Kemudian click View Assignment 
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3. Akan tampil jendela berikut 
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4. Click nama murid untuk melihat tugas yang telah 

dikirim (misal soe boes) 
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5. Maka akan terlihat jawaban dari murid yang anda 

click 
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2.11 Melihat Jawaban Quiz/Ujian Dari Siswa 

1. Masuk ke jendela yang anda ajar ( contoh kelas 7A 

Matematika) dan arahkan pointer/penunjuk mouse ke 

materi anda ajar dan Click materi tersebut atau click 

tombol Submission 
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2. Click View Submission di pojok kanan atas atau click 

nama murid yang akan anda lihat 
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3. Tampil jendela jawaban dari tiap murid. Click corect 

jika benar dan incorrect jika salah 
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BAB III 

RESPONS SISWA DARI GURU 

 
3.1 Siswa Mendownload Tugas 

1. Buka jendela kelas yang akan dipelajari (contoh kelas 

7A matematika) kemudian arahkan pointer/penunjuk 

mouse ke bagian tugas akan diakses, selanjutnya 

Click Materi yang diberikan oleh guru atau  click 

Open 
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2. Download Materi yang diberikan oleh guru dengan 

mengclick file yang diberikan (untuk kembali tekan 

menu home) 
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3.2 Siswa Menjawab Tugas 

1. Untuk menjawab tugas, maka beberapa pilihan yaitu 

menggunkan text,file word,file power point dan excel 

(sebagai contoh pilih file word untuk menjawab) 
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2. Click save kemudian beri nama file tekan enter, 

kemudian tekan tombol turn in 
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3. jika berhasil, maka akan tampil berikut ( untuk 

kembali pilih menu home) 
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3.3 Siswa Menjawab Quiz /Soal Ujian 

1. Arahkan pointer/penunjuk mouse ke materi yang 

diberikan oleh guru (materi tentang ujian), kemudian 

click materi quiz/ujian tersebut atau click take quiz 
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2. Click Take Quiz 
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3. Isi soal sesuai dengan pertanyaan yang ada, kemudian 

untuk mengakhiri tekan Submit Quiz 
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4. Tekan Submit untuk mengirim jawaban 

 



60  

 

5. Jika berhasil maka tampil jendela berikut. Untuk 

kembali ke menu kelas Click Home 

 



61  

 

DAFTAR PUSTAKA 

 
1. Getting Closer With Edmodo,Ant Ris, 2016 

2. Edmodo,The Social Learning Network for the 

Classroom,2020 



62  

 

PROFIL PENULIS 
 
 

Nama Lengkap Suhendro Busono,S.ST,M.Kom 

Alamat Ds Kedung Sumur 1/1 
Krembung Sidoarjo 

Tempat/Tanggal 
Lahir 

Surabaya/30 Desember 1982 

Jenis Kelamin Pria 

Status Dosen Dosen Tetap UMSIDA 

Email hendrob@umsida.ac.id 

Pengampu 
Matakuliah 

Pengolahan Citra Digital 

Pemograman Berbasis Web 

Database 

Grafika Komputer 
Jaringan Komputer 

Interest Research Machine Learning 
Algoritma Genetika 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:hendrob@umsida.ac.id


63  

 

 


